xTool Creative Space (XCS) para operar xTool D1

1. Seleccione un idioma

Haga clic en Configuracion y seleccione un idioma.
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2. Conecte su dispositivo a XCS

(1) Utilice el cable USB para conectar xTool D1 a su ordenador.
(2) Encienda su dispositivo.




(3) Abra XCS y haga clic en Conectar dispositivo.

Device not connected

|] Connect Device I

XCS busca automaticamente dispositivos y muestra dispositivos conectados a través del
puerto USB o Wi-Fi.
Haga clic en el dispositivo que desea conectar.

Connect Device X Connect Device X

UsB WIFI

o

UsB WIFI

P

Devices list Devices list

D1 Com4 [ i Com4

device not found device not found

Si desea utilizar el dispositivo de forma inaldmbrica, puede hacer clic en IP para configurar
una conexion IP.

Connect Device X

USB WIFI IP

Enter the IP address of the device




Alternativamente, puede hacer clic en la configuracion de Wi-Fi para configurar una
conexién Wi-Fi.

Nota: La conexidn Wi-Fi que se configura debe ser la misma que la Wi-Fi conectada al
ordenador.

- X
Basic info
! ‘ Device name
xTool D1
xTool D1 Laser model
Switch device No laser model recognized Recognition failed?

Serial number
xTool D1 Basic info MD12109157DCD4EIF4

@ USB —
Firmware version

Working paramet...

V40.30.006.01 BS Check for updates
Wi-Fi setting
Mot connected - 10.10.202.26 Setting

}

Wi-Fi setting

o Wi-Fi setting

Please select a network to join the device

Wi-Fi name

makeblock-xinfeng-2.4 Refresh

Password

Back Next



3. Coloca un material

Coloque el material a procesar en el drea de trabajo de su dispositivo.

Si utiliza un material lanzado por xTool, establezca los pardmetros de procesamiento en
funciéon de las recomendaciones proporcionadas en el manual del usuario. Si utiliza
materiales comprados a otro fabricante, establezca los parametros de procesamiento en
funcion de los recomendados para los materiales xTool o sus propias pruebas.

4. Abra un archivo de proyecto, importe una imagen o cree
su diseno en XCS

e Abrir un archivo de proyecto (solo admite archivos .xcs)
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Después de importar una imagen, puede usar directamente la imagen o editarla para hacer
su propio disefio.

e Crea tu disefio

Puede insertar una forma, introducir un texto o dibujar trazados vectoriales en el lienzo.

. x Tool Creative Space

Settings File

Nota: Actualmente, XCS no admite los elementos de texto contenidos en los archivos SVG
al importar SVG. Si desea disefar el texto en el software de disefio e importarlo, debe
convertir el texto en una ruta grafica vectorial en el software de disefio. Y luego exporte
SVG para que se analice correctamente en XCS.



5. Establezca el tipo de procesamiento, el modo y los
parametros

Seleccione cada elemento de disefio y establezca el tipo de procesamiento, el modo y los
pardmetros para él.

Processing type ——a 2= Laser flat

Material

lUser-defined maternial

Processingmode=—=#  Score Engrave Cut

Output ()

Power (%)
1
Parameters=—»
speed (mmy/s)
64
Pass 1

Nota: Para los materiales definidos por el usuario, puede establecer los parametros de
potencia, velocidad y paso de acuerdo con la configuracion recomendada en el manual del
usuario.



6. Comience a procesar

Haga clic en Procesar para iniciar el procesamiento.

La ventana Vista previa es la siguiente:

Mave laser madule

Distance

7 8o
Speed
50 mm/s .
Laser spot
T -
Origin

Click to set the start o
point of the processing
on a design element.

Preview

Estimated time: 14minute

Haga clic en Encuadre para obtener una vista previa de si los elementos de disefo se van a
procesar como se esperaba en el area esperada. En caso afirmativo, haga clic en Iniciar para

iniciar el procesamiento.

Puede hacer clic en Cancelar para cancelar el procesamiento.

Este es el proceso general de usar XCS para crear sus obras. Para obtener informacién
detallada sobre las funciones de XCS, consulte Descripcion de la funcidn.



https://support.xtool.com/hc/en-us/articles/5565277331479-User-Manual-for-xTool-Creative-Space-XCS-#h_01G158YKCVNYJRH8MCYWQXFXZX

Descripcion de la funcion

Nota:
Cuando se utiliza XCS, algunas funciones pueden no estar disponibles en algunos escenarios,
se muestran en gris. Esto es lo que se supone que debe ser. Estas funciones se describen a
continuacion:

¢ Contorno
Esta funcidn solo estd disponible para formatos de imagen como PNG, JEPG y JPG. Los
graficos vectoriales no son compatibles. Al importar una imagen, puede seleccionar el
formato de imagen adecuado y, a continuacidn, puede agregar contornos para ellos.

e Relleno y extracto inteligentes
Estas dos funciones estan disponibles solo después de haber conectado su dispositivo a XCS.
Tenga en cuenta que estas funciones solo son compatibles con maquinas con cdmaras,
como xTool M1. Las mdquinas sin camaras, como la serie xTool D, no proporcionan tales
funciones.

e Alinear

Esta funcidn sélo esta disponible después de haber seleccionado dos o mds elementos de
diseio.

e Combinar

Esta funcidn sélo esta disponible para elementos vectoriales y sélo se puede utilizar después
de haber seleccionado dos elementos vectoriales.

Teclas de método abreviado

Navegacion

Acercar Ctrl + =
Alejar Ctrl + -
Mano Espacio + Arrastrar raton
Correccidén
Copiar Ctrl+C
Pegar Ctrl+V
Borrar Retroceso 0 Del

Deshacer Ctrl +2



Rehacer Ctrl +Y
Obras de arte en movimiento
Empujar T <o
Gran empujén  Maylds+ M| < 0>

Menus de clic derecho

Al hacer clic con el botdn derecho en el espacio en blanco del lienzo, se muestra el siguiente
menu contextual.

All

Zoom in

foom out

e Pegar: pega un elemento que se ha copiado

e Todos: selecciona todos los elementos del lienzo
e Acercar: amplia el lienzo

e Alejar: aleja el lienzo

Al hacer clic con el botdn derecho en uno o mas elementos del lienzo, se muestra el
siguiente menu contextual.



__,/J Cut

Copy
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Cortar: elimina y copia los elementos que ha seleccionado
Copiar: copia los elementos que has seleccionado

e Pegar: pega los elementos que has copiado

Eliminar: elimina los elementos que has seleccionado
Grupo: agrupa dos o mds elementos que has seleccionado
Desagrupar: desagrupa los elementos que has agrupado

Nota:

Funcidn de grupo: puede seleccionar varios elementos y hacer clic en el botén derecho para
agruparlos. O puede hacer clic en el botén derecho para desagruparlos. Cuando se agrupan
varios elementos, puede editar toda la pieza, incluido el cambio de tamafio, el ajuste de
posicién y angulo, la configuracion de la potencia de procesamiento, etc.



e Presione Mayus (compatible con Windows / macQS), haga clic o seleccione varios
elementos y haga clic en el botén derecho. El modo De grupo esta listo.
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click the right button

e En el modo Grupo, presione Mayus, haga clic o seleccione los elementos
seleccionados y, a continuacién, haga clic en el botén derecho. El modo
Desagrupar esta hecho.

1 T = 1
...r.n.,}.-'\._./;l.: ........... | -}

URCEEE Z

_;‘: L__,__.:; - ——

_:-}}l« ™ ,_L_,—-'E / . \\
= (N a
l.\ /

O P \"‘“‘-- -"’/ I

click the right button

— - i |
L4 "I'““‘* ;.-'\._. ./'1; ................
UECE i
'C.,: L_-F'-.i. =
—.._}__ bt // 1 “\
=N S I o
\ -
4 '_ \._ Cut
Copy
Paste
................ Delete |
Group
Ungroup
|
O I 0
< = P
= A7 T
B e il I 4 :
Cut
oA
Copy
Paste
Delete
__________ 1 Group 18

Ungroup




e Cuando se agrupa el mismo tipo de elementos, se pueden aplicar y ejecutar los
mismos parametros en todos los elementos del grupo. Sin embargo, si se agrupan
diferentes tipos de elementos, los parametros no se pueden modificar al mismo
tiempo.

You have selected
different types of design
elements, and therefore

you can't modify the
parameters all at once.

Menus

. xTool Creative Space
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e Unidad: establece la unidad para mostrar el tamafio y la posicién de un elemento
de disefio
o Idioma: establece el idioma de las interfaces de usuario
e Nivel de registro:
o info: muestra el proceso de ejecucidn del software y la informacion de
estado
o Error: detecta el error y la excepcion del sistema y XCS no puede completar
la operacidn correctamente
o Advertir: se produce el error pero no afecta al funcionamiento de XCS
o depurar: informa del estado de ejecucién al depurar XCS
e Actualizacién de software: muestra la versién de software y comprueba si hay
versiones posteriores
e Acerca de: muestra informacion sobre el software

(2) Archivo

MNew
" Save
Open...

Save as...

e Nuevo: crea un nuevo proyecto

e Guardar: guarda todos los cambios en el proyecto

e Abrir: abre un archivo de proyecto local, que solo admite archivos .xcs
e Guardar como: guarda el proyecto en otro archivo

Nombre del proyecto

Muestra el nombre del proyecto.

Example

¥ 66.2 Wadd H20.2



Enlaces

Info Projects Support Shop

Weekly Updates
xTool D1 o

@ USB D

Tips & Tricks

e Informacion:
o Actualizaciones semanales: conoce mas noticias sobre xTool cada semana
o Consejos y trucos: aprende mas consejos y trucos sobre el uso de XCS
e Proyectos: enlaces al centro de proyectos de ejemplo, donde puede encontrar
varios proyectos de ejemplo
e Soporte: enlaces al sitio web de soporte de xTool, donde puede encontrar ayuda en
linea para los productos xTool
e Tienda: enlaces a la tienda en linea xTool, donde puede comprar productos,
accesorios y materiales xTool



Herramientas

Barra de herramientas vertical
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e Imagen: importar una imagen. Después de importar una imagen, puede establecer
las propiedades de la imagen.
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do Redc Outline Array Smart f Align Arrange Combine Reflect ¥ 140 Y 349

Image -
I:I : i | Filter
Insert | O null

e Sharpness
\ﬁr‘ N
Shape

Grayscale

Wectar

Filtro: Puede agregar un filtro de cuadricula para la imagen.
Nitidez: Con otros ajustes sin cambios, la nitidez esta relacionada con la
claridad de los detalles en una imagen.
o Escala de grises: La escala de grises esta relacionada con el contraste de luz
y sombra. Deslice el bloque de la izquierda hacia el centro para mejorar la
sombra. Deslice el bloque a la derecha hacia el centro para mejorar la luz.
e Insertar: seleccionado para dibujar una forma comun
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e Forma: inserta una forma
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e Texto: inserta un texto. El texto predeterminado es HELLO. Después de insertar el
texto, puede cambiar las palabras, establecer el tamafio de fuente, el tipo de letra,
el espaciado, el interlineado, el peso, el modo de alineacién y el estilo.
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e Vector: seleccionado para dibujar un trazado vectorial
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Después de dibujar un trazado vectorial, puede hacer doble clic en un punto de anclaje
para convertirlo en una esquina redondeada o volver a una esquina, y ajustar la curvatura.

image

nsert

Shape

o Extraer: extrae imagenes de la imagen capturada por la cdmara de un dispositivo.
xTool D1 Pro estd equipado sin cdmaray, por lo tanto, no es compatible con esta
funcion.

e Seleccionar: selecciona uno o mas elementos

o Seleccionar un elemento: haga clic en un elemento para seleccionarlo

o Seleccione varios elementos:
= Forma 1: arrastre el puntero del mouse sobre todos los elementos a

seleccionar

= Forma 2: mantenga presionada la tecla Mayus en el teclado y haga
clic en los elementos que se seleccionaran. Al mantener pulsada la
tecla Mayus, puede volver a hacer clic en un elemento para anular

su seleccion

Nota: Cuando varios elementos son del mismo tipo, puede establecer parametros de
procesamiento para ellos a la vez. Pero para aquellos de diferentes tipos, debe establecer

parametros de procesamiento para ellos por separado.

e Mano: seleccionada para mover el lienzo arrastrando el ratén.



Barra de herramientas horizontal

D " %EE . G = E - = AB . Position (in} Size (i) Rotate Zoom
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o Deshacer: cancela la ultima accién

e Rehacer: realiza la Ultima accién de nuevo

o Contorno exterior: extrae el contorno de una imagen, incluyendo el contorno
interior y exterior. Seleccione una imagen y haga clic en Contorno exterior, puede
ajustar el peso del contorno.

Settings File
ooo F
= O 8os . = A\ -
Undo z Array Srnart f Align Arrange Combine Reflect
Image

e Array: crea multiples copias de un elemento a la vez y las presenta en modo
cuadriculado o circular. Seleccione un elemento, elija un modo de matrizy
complete la configuracion.




=. / f ision [
Array Armange Reflect ¥333 Ay Amsnge Reflect x153 Ak
Grid array Grid array
Circular array Circular array
Circular array X
| . y
51.2 -+ 343 -+
Grid array X
Start End
X columns X spacing 0 -+ 360 -+
2 -+ mm =+ Step Copies
¥ rows ¥ spacing 45 -+ 8 -+
2 -+ mm =+ Rotate object copies
Cancel m Cancel ﬂ
=H /
a rrange s ¥ 341

Relleno inteligente: duplica un elemento de disefio para multiples materiales. Esta
funcidn solo esta disponible para dispositivos con cdmaras integradas. xTool D1
Pro esta equipado sin camara vy, por lo tanto, no es compatible con esta funcidn.
Alinear: alinea varios elementos.



Lo

Distribute

8 13- B 4

Arrangs Combine Red

Align left

Horizontal align center
Align right

Align top

Vertical align center

Align bottom

Distribute horizontally

Distribute vertically

Por ejemplo, para alinear los elementos que se muestran en la siguiente figura.
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o Alinear a laizquierda




o Centro de alineacién horizontal

o Alinear ala derecha




o Alinear arriba

o Centro de alineacidn vertical

o Alinear la parte inferior




Por ejemplo, para distribuir los elementos que se muestran en la siguiente figura

o Distribuir horizontalmente

o Distribuir verticalmente




e Organizar: ordena el orden de los elementos. Puede llevar un elemento al frente o
enviarlo a la parte posterior, o llevarlo hacia adelante o enviarlo hacia atrds una
capa por una capa.

Por ejemplo, para organizar los elementos que se muestran en la siguiente figura.

o Anticipar

,5:\
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H 67

Arrange Reflect
& Bring to front
B Send backward
& Bring forward
15

Send to back

o Llevar al frente
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Arrangs Refiect

Bring to front
Send backward
Bring forward

Send to back
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o Enviar hacia atras

A Position (mm)
e

X 1398 Y733
Bring to front

Send backward

Bring forward

Send to back

o Enviar alavuelta
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Combinar: combina dos o mas elementos
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Cuando se unen los dos elementos:




Al restar los dos elementos:

%

Cuando se unen los dos elementos en superposicion:

]

Al restar los dos elementos en superposicion:



e Reflejar: refleja un elemento horizontal o verticalmente

Position {nnm)

S- - A
X146 ¥ 97.6
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Cuando se refleja el elemento horizontalmente:



Cuando se refleja el elemento verticalmente:

e Posicion: establece la posicidon de un elemento en el lienzo por las coordenadas x e
y. El punto (0, 0) estd en la esquina superior izquierda. La unidad se puede configurar
en Configuracion.

Position (rm)

X 61 ¥ 63

e Tamaio: establece el tamano de un elemento. La unidad se puede configurar en
Configuracion.

o Fro
Size (mim)

W 20.8 H 42

e Rotar: girar un elemento por angulo. Un valor positivo indica girar en el sentido de
las agujas del reloj, y uno negativo indica girar en sentido contrario a las agujas del
reloj.



Rotate

Pl
o
Pallin

e Zoom: acerca o aleja el lienzo o ajusta el lienzo en la pantalla

Foom

+ | 252% | -

Fit on screen

1000%

800%

600%

400%

200%

100%

5%

50%

25%




Lona

En el lienzo, puede disefiar sus elementos para ser procesados.

[E—n

0

Gestion de lienzos

Insert
il Rename
Delete

Canvasl * Canvase A =+

Puede agregar, eliminar o cambiar el nombre de un lienzo.



Configuracion del dispositivo
Conectar un dispositivo

1. Use el cable USB para conectar su dispositivo a su computadora, encender su
dispositivo y abrir XCS.

2. Haga clic en Conectar dispositivo en XCS.

Device not connected

|] Connect Device I

Espere a que XCS busque dispositivos disponibles.

3. Seleccione su dispositivo.

Connect Device X

UsSB WIFI IP

Devices list

® 1| com4

device not found




Ver la informacion del dispositivo y configurar sus funciones

Después de conectar un dispositivo a XCS, puede ver informacion basica y establecer
funciones para él.

Informacion basica

e Nombre del dispositivo: establece el nombre del dispositivo

e Modelo laser: muestra el modelo del médulo laser

e Numero de serie: muestra el nimero de serie de su dispositivo

e Version del firmware: muestra la versiéon del firmware del dispositivo. Puede hacer
clic en Buscar actualizaciones para buscar versiones posteriores y actualizar el
firmware.

e Configuracion de Wi-Fi: establece el nombre y la contraseiia de WiFi para
establecer una conexion Wi-Fi

. x
Basic info
! ‘ Device name
xTool D1
xTool D1 Laser model
Switch device No laser model recognized Recognition failed?
Serial number
ool bt MD12109157DCDAE0F4
¥ USB 5 J—
Working paramet... Firmware version
V40.30.006.01 B5 Check for updates
Wi-Fi setting
Not connected - 10.10.202.26 Setting

Parametros de trabajo

Después de conectarse al dispositivo, haga clic en Parametros de trabajo para configurarlo.
XCS proporciona dos modos de posicionamiento laser, a saber, cruz roja y punto laser, que
no se pueden habilitar al mismo tiempo.



Working parameters

Positioning mode

(®) Red cross Laser spot
xTool D1 Red cross offset
X 1.5 mim ¥ -2 mim

Switch device

Basic info

Working paramet...

e Modo de posicionamiento
o Cruzroja: La cruz roja es el modo de posicionamiento laser predeterminado
cuando usa su maquina y XCS por primera vez. El centro de la cruz roja puede
ayudarle a localizar el rayo laser.



Nota: El centro de la cruz roja puede estar a 1 mm a 2 mm de distancia de donde realmente
cae el rayo laser. Cuando esto sucede, puede configurar el desplazamiento para realizar la
calibracion.

o Punto laser: El punto laser se refiere a un haz de baja potencia emitido por
el mdodulo laser, que puede ayudarlo a ubicar la posicidon de inicio para el
procesamiento. Después de seleccionar el modo de punto ldser en los
parametros de trabajo, puede habilitar o deshabilitar el modo de punto laser
en la pagina Vista previa.

Consejos: En el modo Cruz roja, la longitud de procesamiento a lo largo del eje X es 1 cm
mas corta que la del modo de punto laser. Si desea tener el drea de procesamiento mas
grande, se recomienda el modo de punto laser.



Configuracion de procesamiento
Nota:

e Sjutiliza un material lanzado por xTool, puede seleccionarlo de la lista de materiales
y utilizar la configuracién de parametros predeterminada.

e S utiliza un material producido por otro fabricante, puede modificar los pardmetros
en funcién de la configuracidon recomendada para los materiales xTool o sus propias
pruebas.



Parametros generales

b Laser flat

Material

User-defined material

Score Engrave Cut
Output ()
Power (56)

Speed (mmy/s)

POOO0O O ©

64
Pass 1
(1) Tipo de procesamiento
‘ e Laser flat
Sl | aser flat ~

1Ly i i
# Laser cylindrical

#9, Laser long

LU Ligrave LR

e Laser plano: procesa materiales planos mediante el uso de rayos laser
e Laser cilindrico: procesa materiales cilindricos mediante el uso de rayos laser
e Laser largo: procesa materiales largos



(2) Material

Si utiliza un material lanzado por xTool, establezca los pardmetros de procesamiento en
funcion de las recomendaciones proporcionadas en el manual del usuario. Si utiliza
materiales comprados a otro fabricante, establezca los pardmetros de procesamiento en
funcién de los recomendados para los materiales xTool o sus propias pruebas.

(3) Modo de procesamiento

Score Engrave Cut

Seleccione un elemento y establezca el modo de procesamiento.

e Puntuacion: graba solo el contorno de un elemento

Iaterial

User-defined material

Score | Engrave Cut

Output D

Power (%)

Speed (mm/s)

Pass 1

e Grabar: graba el relleno de un elemento



Material

User-defined material

Score Cut
Cutput ()

Power (%)

Speed (mm/s)
— E{]

Pass 1

Lines per cm
100

e Cortar: corta el contorno de un elemento

L )

Material

User-defined material

Score  Engrave Cut

Output ()

Power (%)

Speed (mmy/s)

Pass 1




(4) Produccion

Cutput ()

Establece si se va a procesar un elemento.

Si lo enciende, el elemento procesa de acuerdo con los parametros preestablecidos (modo
de procesamiento, potencia, velocidad y pasada). Si lo desactiva, el elemento seleccionado
no se procesa. El rango del elemento no detecta al enmarcar y la imagen no se muestra al
previsualizar.

(5) Potencia

Establece la potencia para grabar o cortar

(6) Velocidad

Establece la velocidad a la que se debe realizar el grabado o corte

(7) Pase

Establece el niumero de tiempos de procesamiento

Parametros adicionales para el grabado de imagenes

Bitmap mode

grayscale

0 Lines per cm

(8) Modo de mapa de bits

XCS proporciona multiples modos de mapa de bits, incluyendo escala de grises, Bayer,
Floyd, Stucki, Atkinson, Jarvis y Sierra. El modo predeterminado es Escala de grises.



Bitmap mode

grayscale

AN

grayscal
Bayer
Floyd
Stucki
Atkinson

Jarvis

Sierra

e Escala de grises
Transforma una imagen en el modo de escala de grises. Una imagen en escala de grises
tiene pixeles que estan formados por el tono de gris entre blanco y negro, que puede ser el

mas oscuro en negro o el mas brillante en blanco. Cuanto mds oscuro sea el pixel en escala
de grises, mas profundo sera el grabado.

e Bavaro
Parece como agregar un filtro de mosaico de cuadricula especial a una imagen.

e Floyd
Dithers la imagen mediante el uso del algoritmo de Floyd que difunde el error a los pixeles
vecinos. Y el tramado es extremadamente sutil, lo que resulta en una imagen fina, menos
distorsionada y detallada. Se recomienda para imagenes altamente detalladas, pero no para
imdgenes con monocromo.

e Stucki

Stucki es un modo de tramado que procesa un poco mas rapido que el modo Jarvis y
produce una imagen mas limpia y nitida.

e Atkinson



Tije en un algoritmo similar a Jarvis y Sierra que conserva bien los detalles. Pero no
recomendamos usarlo en un ambiente muy oscuro o brillante, donde puede ocurrir la
exposicién.

e Jarvis

Jarvis es un modo de tramado que proporciona una transicion mds suave entre pixeles que
el modo Floyd y ofrece buenos resultados en casi todas las imagenes.

e Sierra

Sierra titubea basada en el modo Jarvis y procesan con resultados similares en imagenes.
Pero la nitidez de Sierra es mayor.

Con los otros ajustes sin cambios, la salida de una imagen en una tabla de madera varia
segln el modo de imagen, como se muestra en la siguiente figura. Puede seleccionar un
modo segun sea necesario.

Bayer Stucki

23

il

Atkinson Jarvis Sierra

(9) Lineas por cm

Establezca el nimero de lineas en un centimetro. Este pardmetro determina la resolucién
de laimagen a grabar.



20

50

80

100

140

150

220

Lines per centimeter

[

300



Iniciar procesamiento

Después de establecer los parametros, haga clic en Procesar para comenzar a procesar el
material.

Ao Laser flat

& b

Iaterial

User-defined material

Engrave

Output ()

Power (%)

Speed (mm/s)
— 80

Pass 1

Bitmap mode

grayscale

Lines per cm
100

(») Process

Se muestra la ventana Vista previa.



Preview Cancel ?
o Mave laser module

Distance ' [
: h . a

Speed

50 mm/s

eLaser spot
SR - |

e Origin

Click to set the start o

point of the processing Estimated time: 14minute T
on a design element.

e Mover mdédulo laser: mueve el modulo laser hacia adelante, hacia atras, hacia la
izquierda o hacia la derecha
o Velocidad: establece la velocidad a la que se mueve el médulo laser; rango
de ajuste: 1-150 (mm/s)
o Distancia: establece la distancia a la que se mueve el mddulo laser en cada
momento; rango de ajuste: 1-300 (mm)

e Punto laser: habilite o deshabilite el modo de punto laser y configure la potencia

o Rango de ajuste: 1% -10%

Nota:

o El punto laser se desactiva automaticamente después de salir de la pagina
de trabajo o de que se inicia el procesamiento.

o Para utilizar la funcion de posicionamiento de puntos laser, debe
seleccionar esta funcion en Parametros de trabajo.



Working parameters

Positioning mode

Red cross 'é' Laser spot

xTool D1 Red cross offset

Switch device

Basic info.

Working paramet...

Consejos de seguridad: No permita que el rayo ldser caiga en la misma posicion de un
material durante un largo periodo. De lo contrario, el material puede quemarse.

e Origen: Haga clic para obtener una vista previa del movimiento del médulo I3ser.
e Encuadre: Muestra el drea a procesar en el material

e Cancelar: cancela el procesamiento y vuelve al lienzo

e Inicio: Inicia el proceso

Si los elementos de disefio se van a procesar como se esperaba en el drea esperada, haga
clic en Iniciar para iniciar el procesamiento y espere a que se complete el procesamiento.

Si va a modificar el disefio, también puede hacer clic en Cancelar para volver al lienzo.



